Capitulo 6

A. Los diferentes tipos de errores

Para un desarrollador, los errores son una de las principales fuentes de estrés. En realidad,
podemos clasificar estos errores en tres categorias. Vamos a ver cada uno de ellos asi
como las soluciones disponibles para resolverlos.

1. Los errores de sintaxis

Este tipo de errores se produce en el momento de la compilacién, cuando una palabra
clave del lenguaje estd mal escrita. Eran muy frecuentes con las primeras herramientas de
desarrollo, en las que el editor de codigo y el compilador eran dos entidades separadas.
Ahora son cada vez mas raros en los entornos similares a Visual Studio. La mayoria de
estos entornos ofrecen un analisis sintactico mientras se escribe el codigo. Desde este
punto de vista, Visual Studio proporciona muchas funcionalidades que nos permiten
eliminar este tipo de errores.

Asi, por ejemplo, controla que cada instruccion If se acabe correctamente con un End
If.

rﬁ'debetermMarchIainsnucdén'EndIFcnwespDndmnteJ

If selecpion = 1 Then

Console. Backgr J‘* olor = ConsoleColor.¥ellow

|0|:uciu:unes de correccian de errores (Ma\,ﬂ.'ls.+.ﬁ.lt+F1EI)|

Si se detecta un error de sintaxis, Visual Basic propone las posibles soluciones para corre-
girlo. Se pueden ver haciendo clic en el icono asociado al error.
seleccion = Console.Readline
If zeleccion = 1 Then
Console. Backgr d" olor = ConsoleColor.¥ellow

'IF debe terminar con la instruccion "End IF

correspondiente.

# | Inserte 'End IF que Falta,
seleccion = Console. BeadLine

If seleccion = 1 Then

End If
Console. BackgroundColor = ConsoleC

1 | i

W Expandir todas las vistas previas

Por otra parte, los "errores de ortografia" en los nombres de propiedades o métodos se eli-
minan facilmente gracias a las funcionalidades IntelliSense. IntelliSense se
encarga de:

- Mostrar automéaticamente la lista de los miembros disponibles.
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cnnsc\le.|

i Setln ;Il

i SekOut
i SetWindowPosition
9 SetWindowSize
o Title
o TreatConkralCAsInput
o wWindowHeight
o windowLeft
o wWindowTop
o windowwidth
i Write

Camun Todo

- Mostrar la lista de parametros a facilitar para la llamada de un procedimiento o funcién:
wonzole, Uriteline (|

«5de 18% ‘Writeline (buffer{) As Char, index As Integer, count As Integer)
buffer: Matriz de caracteres Unicode.

© Si un método esta sobrecargado, IntelliSense muestra su nimero y le permite
recorrerlas utilizando las flechas arriba y abajo del teclado.

- Mostrar informacion puntual acerca de los miembros de una clase:

console. BackgroundCol
ey BackoroundColor Public shared Property BackgroundColor{) As System. ConsoleColor
@ Beep (Obtiene o establece el color de Fondo de la consala.
5 BufferHeight
25 Bufferwidth |

i Capslock
& Clear

5 CursorLeft

5 CursorSize

25 CursorTop
5 Cursorvisible
i Equals

# Error hd

Zomun Todo

- Completar automéaticamente las palabras: empiece por escribir el principio de palabra,
luego utilice la combinacion de teclas [Ctrll[Espacio] para mostrar todo lo que puede uti-
lizar como palabra en ese emplazamiento, que empieza con los caracteres ya elegidos.
Si sélo hay una posibilidad, la palabra se aflade automaticamente; si no, seleccionela de
la lista y valide con la tecla [Tabl.
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- Mostrar la lista de los posibles valores para una propiedad de tipo enumeracion.

If =eleccion = 1 Then
Console.BackgroundColor = |

i ConsoleColor, Black, -
ConsoleColor, Blue
CansaleCalar, Cyan
ConsoleColor, DarkBlue
ConsoleColar, DarkiCyan
CansaleCalar, Darkaray
ConsoleColor, Darkizreen
ConsnleColar, DarkMagenta
ConsoleColar. DarkRed -
ConsoleColor, Darkielow
ConsoleColar, Gray
ConsoleColor, Green énl

End If

DEEEEEEEEEE B

Con todas estas funcionalidades, es practicamente imposible generar errores de sintaxis en
el codigo.

2. Los errores de ejecucion

Estos errores aparecen después de la compilacién cuando decide lanzar la ejecucion de su
aplicacién. La sintaxis del codigo es correcta pero el entorno de su aplicacion no permite la
gjecucion de una instruccién utilizada en su aplicacién. Esto ocurre, por ejemplo, cuando
se intenta abrir un archivo que no existe en el disco de su maquina. Seguramente obtenga
un cuadro de dialogo de este tipo, no muy agradable para el usuario:

"F ConsoleApplicationl |

ConsoleApplication] ha detectado un problema y debe cemnrarse. Sentimos D
log inconvenientes ocaszionados.

Si esta en pleno proceso, puede perderse |a infarmacion con la que esté trabajando.

Depurar |

Afortunalmente, Visual Basic permite la recuperacion de este tipo de error y evita asi la
visualizacion de este inquietante cuadro de didlogo. Existen dos técnicas para la gestion de
este tipo de errores:

- la gestién en linea;
- las excepciones.
Las veremos en detalle mas adelante en este capitulo.
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Los errores de logica
Los peores enemigos de los desarrolladores. Todo se compila sin problema, todo se ejecuta
sin problema y sin embargo "ino funciona!!"

En este caso conviene revisar la logica de funcionamiento de la aplicacion. Las herramien-
tas de depuracién nos permiten seguir el desarrollo de la aplicacion, ubicar puntos de
parada, visualizar el contenido de las variables, etc.

B. Tratamiento de los errores

Existen dos técnicas para el tratamiento de los errores de Visual Basic:
- la gestién en linea;
- el tratamiento de la excepcién.

1. La gestion en linea

La instrucciéon on Error es el elemento bésico de la gestion de los errores en linea.
Cuando esta instruccion se ejecuta en un procedimiento o funcién, activa la gestién de los
errores para ese procedimiento o funcién. Sin embargo, conviene indicar a nuestro gestor
como debe reaccionar cuando una instruccion desencadena un error. Dos soluciones:

‘On error resume next

La ejecucion del cédigo seguira en la linea posterior a la que ha provocado el error.

‘On error goto etiqueta

La ejecucion del cédigo pasara a la linea sefalada con etiqueta.
La sintaxis es por tanto la siguiente:

Private Sub Nombre de procedimiento ()
On Error Goto gestionErrores

"Instrucciones peligrosas"

Exit Sub
gestionErrores:

cdédigo que gestiona los errores

End Sub

La etiqueta hacia la que el gestor de errores dirigird la ejecucién se debe encontrar en el
mismo procedimiento que la instruccién on error goto. La instruccién Exit sub es
obligatoria para que el cddigo de gestion de errores no se ejecute después de las instrucio-
nes normales, sino sélo en el caso de errores.
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El codigo del gestor de errores debe determinar el comportamiento a seguir en el caso de
error.

Tres soluciones:
Resume

Se vuelve a intentar la ejecucién de la linea que ha producido el error.
resume next

Se sigue con la ejecucién en la linea que sigue a la que ha provocado el error.
exit sub 0 exit function

Se para la ejecucién de este procedimiento o funcién.

Normalmente, el gestor de errores muestra un cuadro de diadlogo que le pregunta al usuario
qué quiere hacer.

En funcion de su respuesta, se utilizard una soluciéon u otra.

Private Sub AbrirArchivo ()
On Error GoTo gestionErrores
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileReader ("c: \prueba")
Exit Sub
gestionErrores:
Dim respuesta As Integer
respuesta = MsgBox ("no se puede leer el archivo",
MsgBoxStyle.AbortRetryIgnore)
Select Case respuesta
Case MsgBoxResult.Retry
Resume
Case MsgBoxResult.Ignore
Resume Next
Case MsgBoxResult.Abort
Exit Sub
End Select
End Sub

Nos queda todavia un problema por resolver: nuestro gestor de errores reaccionara inde-
pendientemente del error. Para poder determinar qué error se acaba de producir en la apli-
cacion, tenemos a nuestra disposicion el objeto err que nos proporciona informacién sobre
el ultimo error que ha aparecido. Este objeto contiene, entre otras, dos propiedades,
number Yy description, que nos permiten obtener el codigo del error y su descripcién.
Podemos entonces modificar nuestro cédigo para que reaccione de manera diferente en
funcién del error.

Private Sub AbrirArchivoBis ()
On Error GoTo gestionErrores
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileReader ("a:\prueba")
Exit Sub

gestionErrores:
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Dim respuesta As Integer
Console.WriteLine (Exrr.Number)
Stop
If Err.Number = 53 Then
respuesta = MsgBox ("no se ha encontrado el archivo", MsgBoxStyle.
AbortRetryIgnore)
Select Case respuesta
Case MsgBoxResult.Retry
Resume
Case MsgBoxResult.Ignore
Resume Next
Case MsgBoxResult.Abort
Exit Sub
End Select
End If
If Err.Number = 57 Then
respuesta = MsgBox ("insertar un disco en el lector",
MsgBoxStyle.OKCancel)
Select Case respuesta
Case MsgBoxResult.OK

Resume
Case MsgBoxResult.Cancel
Exit Sub
End Select
End If
End Sub

Se puede desactivar un gestor de errores utilizando la instruccién on error goto 0. Si
se produce un error después de esta instruccién, no se recupera y la aplicacién se detiene.

De hecho, la aplicacién no se para inmediatamente, sino que Visual Basic busca en las
funciones de llamada si hay un gestor de errores activo. Si encuentra uno, le encarga la
gestién del error.

Private Sub procedimientol ()
On Error GoTo gestionErrores
procedimiento? ()
Exit Sub
gestionErrores:
MsgBox ("error de ejecucidn")
End Sub
Private Sub procedimiento?2 ()
Dim x, y As Integer
x =0
y = (1 / x)
End Sub

Los fundamentos del lenguaje



	Podrá descargar algunos elementos de este libro en la página web de Ediciones ENI: http:www.ediciones-eni.com. Escriba la referencia ENI del libro RIT10NETVB en la zona de búsqueda y valide.Haga clic en el título y después en el vínculo de descarga.
	A. Introducción  16
	1. Principio de funcionamiento del Common Language Runtime  17
	2. Los servicios del Common Language Runtime  18
	3. La Base Class Library  19
	4. Las versiones y evoluciones de la plataforma .NET  20

	B. Escritura, compilación y ejecución de una aplicación  22
	1. Escritura del código  22
	2. Compilación del código  23
	3. Análisis de un archivo compilado  25
	4. Ejecución del código  32

	Presentación de Visual Studio
	B. Instalación y primer arranque  35
	1. Configuración necesaria  35
	2. Procedimiento de instalación  36
	3. Primer lanzamiento  44

	C. Descubrimiento del entorno  46
	1. Página de inicio  46
	2. Entorno Visual Studio  46

	D. Las herramientas disponibles  49
	1. Las barras de herramientas  49
	2. El cuadro de herramientas  50
	3. El explorador de servidores  51
	4. El explorador de soluciones  52
	5. La visualización de clases  53
	6. La ventana de propiedades  53
	7. La lista de tareas  55
	8. La lista de errores  56
	9. La ventana de edición del código  56
	a. Los Snippets o fragmentos de código  56
	b. Seguimiento de las modificaciones  61
	c. Utilización de macros  61

	10. Las herramientas de edición de código  65

	Organización de una aplicación
	1. Presentación  72
	2. Creación de una solución  72
	3. Modificación de una solución  73
	a. Añadir un proyecto  73
	b. Suprimir un proyecto  74
	c. Cambiar el nombre de un proyecto  74
	d. Descargar un proyecto  74

	4. Organización de una solución  75
	a. Creación de una carpeta de solución  75
	b. Crear un proyecto en una carpeta  75
	c. Desplazar un proyecto a una carpeta  75

	5. La carpeta Elementos de solución  75
	6. La carpeta Archivos varios  76
	7. Configuración de una solución  77
	a. Configuración del proyecto de inicio  78
	b. Dependencias del proyecto  79
	c. Depurar archivos de código fuente  80
	d. Configuración  81


	B. Los proyectos  81
	1. Creación de un proyecto  82
	a. Las plantillas de proyectos  82
	b. Creación de plantilla de proyecto  86
	c. Modificación de una plantilla existente  88
	d. Utilización de un proyecto existente como plantilla  88

	2. Modificación de un proyecto  90
	3. Propiedades de los proyectos  93
	a. Propiedades de aplicación  93
	b. Referencias e importaciones de un proyecto  97
	c. Propiedades de depuración  98
	d. Propiedades de compilación  99
	e. Recursos de un proyecto  103
	f. Parámetros de aplicación  104
	g. Otros parámetros de configuración  105


	Fundamentos del lenguaje
	1. Las variables  108
	a. Nombre de las variables  108
	b. Tipo de las variables  108
	c. Conversiones de tipos  113
	d. Declaración de las variables  119
	e. Inferencia de tipos  120
	f. Ámbito de las variables  121
	g. Nivel de acceso de las variables  123
	h. Tiempo de vida de las variables  124

	2. Las constantes  124
	3. Las enumeraciones  125
	4. Las matrices  127
	5. Las cadenas de caracteres  130
	6. Las estructuras  134
	a. Declaración de una estructura  134
	b. Utilización de las estructuras  135


	B. Los operadores  136
	1. Los operadores de asignación  137
	2. Los operadores aritméticos  137
	3. Los operadores binarios  137
	4. Los operadores de comparación  137
	5. Los operadores de concatenación  139
	6. Los operadores lógicos  141
	7. Orden de evaluación de los operadores  141

	C. Las estructuras de control  142
	1. Estructuras de decisión  142
	a. Estructura If  142
	b. Estructura Select case  143

	2. Las estructuras de bucle  145
	a. Estructura While ... End While  145
	b. Estructura Do ... Loop  145
	c. Estructura For ... Next  146
	d. Estructura For each ... next  147
	e. Otras estructuras  147


	D. Los procedimientos y funciones  148
	1. Procedimiento Sub  149
	2. Procedimiento de evento  150
	3. Función  150
	4. Procedimientos Property  151
	5. Los procedimientos operador  152
	6. Los argumentos de los procedimientos y funciones  153

	E. Ensamblados, espacios de nombres y atributos  155
	1. Los ensamblados  155
	2. Los espacios de nombres  157
	3. Los atributos  160
	a. Los atributos más comunes en Visual Basic  161


	Programación orientada a objetos
	B. Aplicación con Visual Basic  170
	1. Creación de una clase  170
	a. Declaración de la clase  170
	b. Clase parcial  171
	c. Creación de propiedades  173
	d. Creación de métodos  179
	e. Constructores y destructores  186
	f. Miembros compartidos  187

	2. Utilización de una clase  188
	a. Creación de una instancia  188
	b. Inicialización de una instancia  189
	c. Destrucción de una instancia  189
	d. Enlace tardío, enlance precoz  190

	3. Herencia  191
	a. MyBase y MyClass  193
	b. Clases abstractas  195
	c. Clases finales  195
	d. Clases anónimas  196

	4. Interfaces  198
	5. Los eventos  202
	a. Declaración y activación de eventos  202
	b. Gestionar los eventos  203

	6. Los delegados  206
	a. Declaración y creación de un delegado  206
	b. Utilización de los delegados  208
	c. Expresiones lambda  208


	C. Los tipos genéricos  210
	1. Las clases genéricas  211
	a. Definición de una clase genérica  211
	b. Utilización de una clase genérica  215

	2. Interfaces genéricas  217
	a. Definición de una interfaz genérica  217
	b. Utilización de una interfaz genérica  218

	3. Procedimientos y funciones genéricos  218
	a. Creación de un procedimiento o función genérica  218
	b. Utilización de un procedimiento o función genérica  219


	D. Delegados genéricos  220
	E. Varianza  221
	1. Varianza en las interfaces genéricas  222
	2. Varianza en los delegados genéricos  227

	F. Las colecciones  230
	1. Las colecciones predefinidas  230
	a. Array  231
	b. ArrayList y List  231
	c. Hashtable y Dictionary  235
	d. Queue  235
	e. Stack  236

	2. Elegir un tipo de colección  236

	G. Los objetos intrínsecos  237
	Gestión de errores y depuración del código
	1. Los errores de sintaxis  240
	2. Los errores de ejecución  242

	B. Tratamiento de los errores  243
	1. La gestión en línea  243
	2. Las excepciones  246
	a. Recuperación de excepciones  246
	b. Creación y activación de excepciones  249


	C. Las herramientas de depuración  250
	1. Control de la ejecución  252
	a. Inicio de la solución  252
	b. Parar la solución  253
	c. Interrumpir la solución  253
	d. Proseguir la ejecución  254

	2. Puntos de interrupción y TracePoint  257
	a. Ubicar un punto de interrupción  257
	b. Activar, desactivar, suprimir un punto de interrupción  262

	3. Examen del contenido de variables  263
	a. DataTips  263
	b. Ventana Automático  263
	c. Ventana Variables locales  264
	d. Las ventanas Inspección  264
	e. La ventana Inspección rápida  265

	4. Las otras ventanas de depuración  266

	D. Otras técnicas de depuración  267
	Las aplicaciones de Windows
	1. Modalidades de presentación de las ventanas  272
	a. Interfaz monodocumento (SDI)  272
	b. Interfaz multidocumento (MDI)  272
	c. Interfaz de estilo explorador  273


	B. Las ventanas en VB.NET  274
	1. Dimensión y posición de las ventanas  277
	2. Colores y Fuente utilizados en las ventanas  281
	3. Las ventanas MDI  283

	C. Los eventos de teclado y de ratón  289
	1. Los eventos de teclado  289
	2. Los eventos de ratón  292
	3. El Drag and Drop  295
	a. Inicio del Drag and Drop  295
	b. Configuración de los controles para la recepción  296
	c. Recuperación del elemento pegado  297


	D. Los cuadros de diálogo  297
	1. El cuadro de recogida  298
	2. El cuadro de mensaje  298
	3. Los cuadros de diálogo de Windows  301
	a. Diálogo de apertura de archivo  301
	b. Diálogo de grabación de archivo  302
	c. Diálogo de selección de directorio  303
	d. Diálogo de elección de un color  304
	e. Diálogo de elección de fuente  305
	f. Diálogo de configurar página  308
	g. Diálogo de configuración de impresión  309

	4. Cuadro de diálogo personalizado  311

	E. Utilización de los controles  312
	1. Agregar controles  312
	2. Posición y dimensión de los controles  314
	3. Paso del foco entre controles  320
	4. Tecla de acceso rápido  322

	F. Los controles de VB.NET  323
	1. La clase Control  323
	a. Dimensiones y posición  323
	b. Aspecto de los controles  326
	c. Comportamiento de los controles  328

	2. Los controles de visualización de información  331
	a. El control Label  331
	b. El control LinkLabel  332
	c. El control StatusStrip  334
	d. El control ToolTip  335
	e. El control ErrorProvider  335
	f. El control NotifyIcon  336
	g. El control HelpProvider  337
	h. El control ProgressBar  338

	3. Los controles de edición de texto  340
	a. El control TextBox  340
	b. El control MaskedTextBox  343
	c. El control RichTextBox  344

	4. Los controles de activación de acciones  345
	a. El control Button  345
	b. El control MenuStrip  346
	c. El menú ContextMenuStrip  350
	d. El control ToolStrip  350
	e. El control ToolStripContainer  352

	5. Controles de selección  353
	a. El control CheckBox  353
	b. El control RadioButton  355
	c. El control ListBox  358
	d. El control NumericUpDown  361
	e. El control TrackBar  361
	f. El control DomainUpDown  362
	g. El control CheckedListBox  362
	h. El control ComboBox  362
	i. El control TreeView  363
	j. El control ListView  366

	6. Los controles de agrupamiento  369
	a. El control GroupBox  369
	b. El control Panel  369
	c. El control TabControl  370
	d. El control SplitContainer  372
	e. El control FlowLayoutPanel  373
	f. El control TableLayoutPanel  373

	7. Los controles gráficos  376
	a. El control PictureBox  376
	b. El control ImageList  378

	8. Los controles de gestión del tiempo  379
	a. El control DateTimePicker  379
	b. El control MonthCalendar  380
	c. El control Timer  382
	d. El componente BackGroundWorker  383


	G. Herencia de formularios  386
	Acceso a las bases de datos
	1. Terminología  390
	2. El lenguaje SQL  391
	a. Búsqueda de datos  391
	b. Inserción de datos  392
	c. Actualización de datos  393
	d. Eliminación de datos  393


	B. Presentación de ADO.NET  394
	1. Modo conectado  394
	2. Modo no conectado  395
	3. Arquitectura de ADO.NET  395
	4. Los proveedores de datos  396
	a. SQL Server  396
	b. OLE DB  396
	c. ODBC  397
	d. ORACLE  397

	5. Buscar los proveedores disponibles  397
	6. Compatibilidad del código  398

	C. Utilización del modo conectado  400
	1. Conexión a una base  400
	a. Cadena conexión  401
	b. Pool de conexiones  402
	c. Eventos de conexión  403

	2. Ejecución de un comando  403
	a. Creación de un comando  403
	b. Lectura de datos  404
	c. Modificaciones de los datos  405
	d. Utilización de parámetros  406
	e. Ejecución de procedimiento almacenado  410


	D. Utilización del modo no conectado  411
	1. Rellenar un DataSet a partir de una base de datos  412
	a. Utilización de un DataAdapter  412
	b. Agregar restricciones existentes a un DataSet  415

	2. Configurar un DataSet sin base de datos  415
	3. Manipular los datos en un DataSet  416
	a. Lectura de los datos  417
	b. Creación de restricciones en un DataTable  418
	c. Agregar relaciones entre los DataTables  419
	d. Recorrer las relaciones  420
	e. Estado y versiones de un DataRow  421
	f. Agregar datos  422
	g. Modificación de datos  423
	h. Eliminar datos  424
	i. Validar o cancelar las modificaciones  425
	j. Filtrar y ordenar datos  425
	k. Buscar datos  428

	4. Actualizar la base de datos  430
	a. Generación automática de comandos  431
	b. Utilización de comandos personalizados  435
	c. Gestión de accesos concurrentes  436

	5. Las transacciones  439

	Presentación de LINQ
	B. Sintaxis del lenguaje LINQ  445
	1. Primeras consultas LINQ  446
	2. Los operadores de consulta  448
	a. Ordenar datos  448
	b. Operaciones en conjuntos de datos  449
	c. Filtrar datos  450
	d. Proyección  450
	e. Particiones  451
	f. Unión, agrupación de datos  452
	g. Cuantificadores  454
	h. Agregación  454


	C. LINQ hacia SQL  455
	1. El mapeo objeto relacional  456
	a. SQLMetal  456
	b. Diseñador Objeto/Relacional  461
	c. Utilización de consultas LINQ a SQL  468
	d. Actualización de datos  470
	e. Conflictos de las actualizaciones  473


	Utilización de XML
	B. Estructura de un documento XML  479
	1. Componentes de un documento XML  479
	2. Documento bien formado y documento válido  483
	a. Documento bien formado  483
	b. Documento válido  484


	C. Manipulación de un documento XML  484
	1. Utilización de DOM  487
	2. Utilización de XPath  489
	a. Búsqueda en un documento XML  489
	b. Modificación de los datos de un documento XML  491
	c. Agregar un nodo a un documento XML  492


	Implementación de aplicaciones y componentes
	B. Implementación con Windows Installer  496
	1. Creación de un proyecto de instalación  497
	2. Configuración del programa de instalación  498
	a. El editor del sistema de archivos  499
	b. El editor del registro  501
	c. El editor de los tipos de archivos  502
	d. El editor de la interfaz de usuario  503
	e. El editor de las acciones personalizadas  504
	f. El editor de las condiciones de lanzamiento  505


	C. Implementación con ClickOnce  508
	1. Principio de funcionamiento de ClickOnce  509
	2. Los diferentes métodos de implementación  510
	3. Las actualizaciones de la aplicación  511
	4. Puesta en marcha de la publicación ClickOnce  512


	Les exemples cités tout au long de cet ouvrage sont téléchargeables à l'adresse suivante :http://www.editions-eni.frSaisissez la référence ENI de l'ouvrage REF dans la zone de recherche et validez.Cliquez sur le titre du livre puis sur le lien de téléchar
	A. Introduction  7
	A. Sources  13
	B. Linux  19
	C. Windows  26
	A. Initialisation d’une instance  41
	B. Arrêt et démarrage du serveur  48
	A. Sessions  59
	B. Jeux de caractères  60
	C. Outils  63
	D. Droits d’accès  98
	E. Gratification et révocation des droits  104
	A. Les espaces de tables   113
	B. Les bases de données  116
	C. Les schémas  119
	D. Tables  121
	E. Vues  131
	F. Système de règles  133
	G. Héritage  135
	H. Index  137
	I. Séquences  141
	J. Type de données  143
	K. Domaines  146
	L. Opérateurs et fonctions  146
	M. Manipulation des données  154
	A. Coté serveur  169
	B. Coté client  178
	A. Exécution d’une instance  189
	B. Administration du serveur  192
	C. Sauvegardes et restauration  214
	D. Exploitation et tâches de maintenance  227
	E. Test de l’installation avec pgbench  234
	F. Exploitation des traces d’activités avec pgFouine  235
	A. Réplication avec Slony-I   241

	 Capítulo 1: Presentación de la plataforma .NET
	
	B. Escritura, compilación y ejecución de una aplicación  22
	
	 Capítulo 2: Presentación de Visual Studio
	
	A. Evolución de Visual Basic 1 a Visual Basic .NET 2008  34
	B. Instalación y primer arranque  35
	C. Descubrimiento del entorno  46
	D. Las herramientas disponibles  49
	
	 Capítulo 3: Organización de una aplicación
	
	B. Los proyectos  81
	
	 Capítulo 4: Fundamentos del lenguaje
	
	A. Las variables, constantes y enumeraciones  108
	B. Los operadores  136
	C. Las estructuras de control  142
	D. Los procedimientos y funciones  148
	E. Ensamblados, espacios de nombres y atributos  155
	
	 Capítulo 5: Programación orientada a objetos
	
	A. Introducción  168
	B. Aplicación con Visual Basic  170
	C. Los tipos genéricos  210
	D. Delegados genéricos  220
	E. Varianza  221
	F. Las colecciones  230
	G. Los objetos intrínsecos  237
	
	 Capítulo 6: Gestión de errores  y depuración del código
	
	A. Los diferentes tipos de errores  240
	B. Tratamiento de los errores  243
	C. Las herramientas de depuración  250
	D. Otras técnicas de depuración  267
	
	 Capítulo 7: Las aplicaciones de Windows
	
	A. Los diferentes tipos de aplicación  272
	B. Las ventanas en VB.NET  274
	C. Los eventos de teclado y de ratón  289
	D. Los cuadros de diálogo  297
	E. Utilización de los controles  312
	F. Los controles de VB.NET  323
	G. Herencia de formularios  386
	 Capítulo 8: Acceso a las bases de datos
	
	A. Principio de funcionamiento de una base de datos  390
	B. Presentación de ADO.NET  394
	C. Utilización del modo conectado  400
	D. Utilización del modo no conectado  411
	 Capítulo 9: Presentación de LINQ
	
	A. Introducción  444
	B. Sintaxis del lenguaje LINQ  445
	C. LINQ hacia SQL  455
	 Capítulo 10: Utilización de XML
	
	A. Presentación  478
	B. Estructura de un documento XML  479
	C. Manipulación de un documento XML  484
	 Capítulo 11: Implementación de aplicaciones  y componentes
	
	A. Introducción  496
	B. Implementación con Windows Installer  496
	C. Implementación con ClickOnce  508
	!
	?, 112
	A
	AcceptButton, 346
	Accesos concurrentes, 436
	Activar eventos a intervalos regulares, 382
	ActiveLinkColor, 333
	Actualización de los datos, 470
	DeleteOnSubmit, 471
	eliminación de datos, 471
	eliminación en cascada, 472
	modificación de datos existentes, 470
	ON DELETE CASCADE, 472
	propagar modificaciones, 470
	SubmitChanges, 471

	Actualizar la base de datos
	comandos generados, 431
	comandos personalizados, 435
	orden de ejecución de las inserciones,modificaciones, eliminaciones, 430

	AddExtension, 302
	AddHandler, 205
	AddressOf, 205, 208
	Administrador de evento
	agregar, 203, 205
	cláusula Handles, 204
	suprimir, 205

	ADO.NET, 395
	Agregar datos, 473
	AllowDrop, 296
	AllowFullOpen, 305
	AllowScriptChange, 306
	Ámbito de variables
	nivel bloque, 122
	nivel espacio de nombres, 123
	nivel módulo, 122
	nivel procedimiento, 122

	Añadir un proyecto, 73
	Anclaje de ventanas, 47
	AnnuallyBoldedDates, 380
	Archivo de mapeo, 456, 458
	atributo Member, 460
	atributo Storage, 460
	generar el código, 460

	Argumento de los procedimientos y funciones
	paso por referencia, 154
	paso por valor, 154

	ArrayList y List
	agregar elementos, 233
	ampliación, 232
	capacidad inicial, 232
	suprimir elementos, 233
	tamaño, 231

	Atributo
	alcance, 160
	DllImportAttribute, 163
	NonSerializedAttribute, 162
	parámetros, 160
	SerializableAttribute, 162
	VBFixedStringAttribute, 161

	Atributo Extension(), 184
	Atributos de mapeo, 456
	AutoCheck, 354
	AutoPopDelay, 335
	AutoScroll, 369

	B
	BackGroundWorker, 383
	DoWork, 385
	evento RunWorkerCompleted, 383
	método RunWorkerAsync, 383
	Result, 385

	Barra de herramientas, 49, 62, 350
	añadir botones, 63

	Barra de menús, 346
	Base Class Library, 19
	Base de datos relacional, 390
	Booleano nullable, 113
	Button
	botón de cancelación, 346
	de cierre de un cuadro de diálogo, 345
	título del botón, 345


	C
	Cadena de caracteres, 110
	asignación de un valor, 130
	búsqueda, 133
	comparación, 132
	extracción de un carácter, 130
	inserción, 132
	longitud de una cadena, 131
	mayúsculas o minúsculas, 133
	partición, 131
	supresión de espacios, 133
	sustitución, 134
	tamaño fijo, 161

	CalendarDimensions, 380
	Cambiar el nombre de un proyecto, 74
	Campo, 390
	CancelButton, 346
	CancelEventArg, 329
	Catch, 246
	capturar todas las excepciones, 248
	condicionales, 248

	CheckBox
	estado indeterminado, 353
	estados, 353
	gestión del estado de la casilla, 354
	posición de la casilla, 353

	Checked, 348, 353
	CheckedChanged, 354
	CheckedListBox, 362
	activación o desactivación de la casilla de tilde, 362
	obtener los elementos marcados, 362

	CheckFileExist, 302
	CheckOnClick, 348
	CheckPathExist, 302
	CheckState, 353
	choose, 145
	Clase
	abstracta, 195
	base, 171
	declaración, 170
	finales, 195
	genérica, 211
	herencia, 171
	visibilidad, 170

	Clase Control, 323
	Clase parcial, 171
	Clases anónimas, 196
	Clave externa, 390
	Clave primaria, 390
	ClickOnce, 508
	activar las actualizaciones, 515
	actualización obligatoria, 511
	actualizaciones, 511
	archivos que constituyenla aplicación, 517
	arranque de la aplicación desde la Webo una red compartida, 510
	asistente, 512
	Autorun.inf, 521
	bloqueo de las actualizaciones, 512
	componentes necesarios, 518
	configuración de las actualizaciones, 519
	disponibilidad de las actualizaciones, 519
	ejecución de la aplicación, 508
	estrategia de actualización, 511, 515
	frecuencia de verificación de las actualizaciones, 519
	instalación desde la Web o una red compartida, 510
	instalación desde un CD-Rom, 510
	instalar los componentes necesarios, 518
	intervalos de actualización, 511
	manifiesto de aplicación, 509
	manifiesto de implementación, 509
	métodos de implementación, 510
	opciones de implementación, 516, 520
	publicación, 512
	servidor ftp, 513
	servidor Web IIS, 513
	técnicas de publicación, 508
	ubicación de publicación, 512
	verificación de las actualizaciones después del arranque, 511
	verificación de las actualizaciones durante el arranque, 511

	Colección, 230
	características, 231

	ColumnWidth, 358
	ComboBox
	estado de la visualización, 363
	modo de funcionamiento, 362

	Commit, 440
	Common Language Runtime, 16 - 17
	Compilación
	eventos, 101
	opciones, 102

	Compilación condicional
	constantes, 267

	Compilación del código, 23
	Compilador Just In Time (JIT), 17, 32
	Concatenación, 140
	Conexión a una base
	cadena de conexión, 401
	Connect Timeout, 401
	Connection LifeTime, 402
	Connection Reset, 402
	Data Source, 401
	eventos de conexión, 403
	InfoMessage, 403
	Initial Catalog, 401
	Integrated Security, 401
	Max Pool Size, 402
	Min Pool Size, 402
	Persist Security Info, 401
	pool de conexiones, 402
	Pooling, 402
	PWD, 401
	StateChanged, 403
	User ID, 401

	Conexiones de datos, 51
	Conflictos de las actualizaciones, 473
	ChangeConflictException, 474

	ChangeConflicts, 474
	ContinueOnConflict, 474
	detección de conflictos, 474
	FailOnFirstConflict, 474
	información relativa a los conflictos, 474
	KeepChanges, 475
	KeepCurrentValues, 474
	MemberConflicts, 474
	ObjectChangeConflict, 474
	OverwriteCurrentValues, 474
	propiedad Update Check, 474
	resolver los conflictos, 474
	Constante, 124
	Constructor, 186
	en la clase derivada, 186
	papel, 186
	por defecto, 186
	sobrecargados, 186

	Consultas LINQ a SQL, 468
	código SQL, 469
	propiedad Log, 469

	ContextMenuStrip, 350
	Contravarianza
	en las interfaces genéricas, 223
	en los delegados genéricos, 227

	Control
	agregar, 312
	alineación, 315
	anclaje, 317
	aspecto del cursor, 327
	clase base, 312
	colocar muchos ejemplares, 313
	color de fondo, 326
	color del texto, 326
	contenedor, 330
	contenedor del control, 330
	cursor personalizado, 327
	desactivado, 328
	fijar, 319
	fuente, 326
	mover, 314
	oculto, 328
	orden de las tabulaciones, 322
	paso del foco, 320, 328
	proteger, 317
	puntos de selección, 316
	redimensionar, 314
	verificación de los datos, 329

	Control de agrupamiento, 369
	Conversión de tipos, 113
	explícita, 114
	implícita, 114

	Conversión desde una cadena de caracteres, 119
	Conversión explícita, 191

	Conversión hacia una cadena de caracteres
	a partir de una fecha, 117
	formato estándar, 116
	valores numéricos, 116

	Coordenadas pantalla, 325
	Covarianza
	en las interfaces genéricas, 226
	en los delegados genéricos, 228

	Creación de un cuadro de diálogo, 311
	Creación de una instancia, 188
	CreatePrompt, 302
	Cuadro de diálogo personalizado, 311 - 312
	crear, 311

	Cuadro de herramientas, 50
	añadir controles, 50
	crear una nueva sección, 50
	personalizar, 50

	Cuadro de mensaje
	configurar, 298
	valor devuelto, 300

	Cuadro de recogida, 298
	Cursor, 327
	D
	DataAdapter, 412
	FillSchema, 415
	nombrar los DataColumn, 413

	DataColumn, 411
	autoincrementado, 416
	expresión, 416

	DataReader, 404
	DataRelation, 411, 419
	DataRow, 411
	añadir, 423
	anulación de las modificaciones, 425
	borrar, 424
	crear una instancia, 422
	eliminar, 424
	estado, 421
	modificación, 423
	suspensión de la verificación de las restricciones, 423
	validación de las modificaciones, 425
	versiones, 421

	DataSet, 411
	agregar restricciones, 415
	collection Tables, 412
	lectura de los datos, 417
	manipular los datos, 416
	método Fill, 413
	rellenar, 412
	sin base de datos, 415

	DataTable, 411
	buscar datos, 428
	collection Rows, 417
	DataTable relacionados, 418
	filtrar, 425
	ForeignKeyConstraint, 418
	navegación de un DataTable hacia otro, 420
	número de filas, 417
	ordenar, 425
	recorrer todas las filas, 417
	relaciones, 419
	UniqueConstraint, 418
	utilizar restricciones, 418

	DataView, 425
	RowFilter, 426
	RowStateFilter, 427
	Sort, 427

	DateSelected, 381
	DateTimePicker, 379
	Declaración de variables, 119
	Option Explicit Off, 119

	DefaultExt, 302
	DefaultView, 426
	Delegado
	creación, 206
	declaración, 206
	firma, 206
	utilización, 208

	delegate, 206
	DELETE FROM, 393
	DeleteCommand, 432
	Dependencias del proyecto, 79
	Depuración, 250
	configuración del entorno, 250
	continuar con la ejecución, 254
	desplazar el punto de ejecución, 256
	ejecución hasta la ubicación del cursor, 255
	lanzamiento de la ejecución, 253
	menú, 252
	modificación del contenido de una variable, 264
	parada de la aplicación, 253
	paso a paso, 254
	ventana Inspección, 265
	ventana Inspección rápida, 265
	visualizar el contenido de una variable, 263

	Descargar un proyecto, 74
	Desensamblador, 26
	Destrucción de una instancia, 189
	Destructor, 186
	declaración, 187
	firma, 186

	Diálogo de apertura de archivo, 301
	Diálogo de configuración de impresión, 309
	Diálogo de configurar página, 308
	Diálogo de elección de fuente, 305
	Diálogo de elección de un color, 304
	completa, 304
	sencilla, 304

	Diálogo de grabación de archivo, 302
	DialogResult, 312
	Dim, 120
	Diseñador de menú, 347
	Diseñador Objeto/Relacional, 456, 461
	actualizaciones, 462
	agregar asociaciones, 463
	agregar clases, 462
	agregar manualmente una asociación, 463
	agregar métodos, 464
	Base Class Discriminator Value, 467
	Cardinality, 464
	Child Property, 464
	clase hijo, 464
	clase padre, 464
	Derived Class Discriminator Value, 467
	Discriminator Property, 467
	herencia de clases, 467
	Inheritance Default, 467
	limitaciones, 461
	Name, 464
	propiedades de conexión, 462

	Dispose, 189
	Do ... Loop, 145
	Dock, 319
	DOM (Document Object Model), 484
	añadir nodos, 488
	búsqueda de los nodos, 487
	cargar datos XML, 487
	guardar el documento, 489

	DomainUpDown, 362
	DotFuscator, 30
	Drag and Drop, 295
	configurar los controles de destino, 296
	inicio, 295
	operaciones autorizadas, 295
	recuperar el elemento pegado, 297

	DragEnter, 296
	DropDownItems, 347
	DTD, 484

	E
	Ejecución de un comando SQL, 403
	Ejecución del código, 32
	Elementos de solución, 75
	Encapsulación, 168 - 169
	Enlace precoz, 190
	Enlace tardío, 190
	Ensamblado, 155
	añadir una referencia hacia, 156
	manifiesto, 155
	utilizar, 156

	Ensamblador, 30
	Entorno de trabajo
	 personalizar, 44

	Enumeración, 125
	err, 244
	Error de ejecución, 242
	gestión en línea, 243
	recuperación, 242

	Error de lógica, 243
	Error de sintaxis, 240
	ErrorProvider, 335 - 336
	Espacio de nombres de la raíz, 94
	Espacios de nombres
	alias de importación, 158
	espacio de nombres raíz, 159
	importación, 157
	nombre plenamente cualificado, 157

	Estilo visual XP, 96
	Estructura
	declaración, 134
	utilización, 135

	Estructura de bucle, 145
	Estructura de control, 142
	Estructura de decisión, 142
	Evento, 168, 202
	activación, 202
	declaración, 202
	gestionar, 203
	herencia, 206

	Evento click, 292
	Evento de ratón, 292
	Evento de teclado
	centralizar el tratamiento, 291
	pulsar la tecla, 289
	soltar la tecla, 289

	Evento doble clic, 292
	Excepción
	activación, 249
	datos sobre, 248
	nombre de la clase, 249
	Try End Try, 246

	exit function, 244
	exit sub, 244
	Explorador de servidores, 51
	Explorador de soluciones, 52
	Expresiones lambda, 208

	F
	FileName, 302
	filter, 301
	Finally, 246
	FindString, 359
	FindString Exact, 359
	FixedPanel, 372
	FlowLayoutPanel, 373
	FontMustExist, 306
	For ... Next, 146
	For each ... next, 147
	ForeignKeyConstraint, 411
	Friend, 170
	FromARGB, 281
	Fuente de caracteres, 282
	FullOpen, 305
	Función, 150
	argumento, 153
	valor devuelto, 150

	Función compartida, 187

	G
	Garbage Collector, 189
	Generar desde la utilización, 68
	Genérica
	creación de un procedimiento o función, 218
	declaración de un procedimiento o función, 218
	definición de una clase, 211
	definición de una interfaz, 217
	utilización de un procedimiento o función, 219
	utilización de una clase, 215
	utilización de una interfaz, 218

	Genérico, 210
	delegados, 220
	función, 218
	limitaciones, 211
	procedimiento, 218

	Gestor de errores, 244
	Gestor de posicionamiento, 373
	GroupBox, 369

	H
	Hashtable y Dictionary, 235
	HasValue, 112
	HelpButton, 337
	HelpKeyword, 337
	HelpNamespace, 337
	HelpNavigator, 337
	HelpProvider, 337
	HelpString, 337
	Herencia, 169, 191
	llamar el constructor de la clase base, 194

	Herencia de formularios, 386
	formulario de base, 386
	selección de herencia, 387

	HTML, 478
	Html Help Workshop, 337

	I
	IFramework .NET, 16
	iif, 144
	ilasm, 30
	ildasm, 26
	iconos, 28

	ImageList, 378
	eliminar una imagen, 379
	inserción de una imagen, 379
	tamaño de las imágenes, 379

	Importaciones por defecto, 158
	Inferencia de tipos, 101, 120
	Inherits, 171, 192
	Inicialización de una instancia, 189
	InitialDirectory, 301
	initializeComponent, 276
	InputBox, 298
	INSERT INTO, 392
	InsertCommand, 431
	Instalación
	configuración mínima, 35
	configuración necesaria, 35
	procedimiento de instalación, 36

	Instancia
	creación, 188
	destrucción, 189

	IntegralHeight, 358
	IntelliSense, 240
	Interfaces
	genéricas, 217

	Interfaz
	definir, 199
	implementar, 199

	IsMdiContainer, 287

	K
	Key, 198
	KeyData, 290
	KeyDown, 289
	KeyEventArgs, 290
	Keypress, 289
	KeyPressEventArgs, 290
	KeyPreview, 291
	KeyUp, 289

	L
	Label, 331
	adaptar la anchura, 331
	borde, 331
	como atajo de teclado, 332
	posición del texto, 331

	lambda, 208
	LinkArea, 332
	LinkColor, 333
	LinkLabel, 332
	apariencia, 333
	apertura de una página de un sitio Web, 334
	color utilizado, 333
	evento LinkClicked, 333
	texto que constituye el vínculo, 332

	LinkVisited, 333
	LINQ, 444
	agregación, 454
	agrupación, 452
	Average, 455
	cuantificadores, 454
	descending, 449
	Distinct, 449
	eliminación de los duplicados, 449
	explosión combinatoria, 451
	filtrar, 450
	From, 447, 450
	Group By Into, 453
	Group Join, 453
	Into, 453
	Max, 455
	máximo, 454
	Min, 455
	mínimo, 454
	operadores de consulta, 448
	ordenar, 448
	Order By, 448
	partición, 451
	promedio, 454
	proyección, 450
	Select, 447 - 448
	Skip, 451
	Sum, 455
	Take, 451
	total, 454
	unión, 452
	Where, 447, 450, 454

	Lista de errores, 56
	Lista de tareas, 55
	comentarios, 55
	inclusión de una tarea, 55

	ListBox
	agregar elementos, 358
	búsqueda, 359
	desplazamiento, 358
	elemento seleccionado, 360
	elementos de la lista, 358
	eliminar un elemento, 359
	lista de los objetos seleccionados, 360
	modos de selección, 359
	mostrar únicamente elementos completos, 358
	ordenados, 359

	ListView, 366
	modo detallado, 367
	título de las columnas, 368

	Location, 277
	locked, 317

	M
	Macro
	crear, 61
	salvar, 62

	Manifiesto, 27
	Mapeo objeto relacional, 456
	Mask, 343
	MaskedTextBox, 343
	Matriz
	buscar un elemento, 129
	de una dimensión, 127
	de varias dimensiones, 127
	manipulación, 128
	ordenar, 129
	redimensionar, 128

	MaxLength, 341
	MaxSelectionCount, 380
	MaxSize, 306
	MDI, 272
	Menú, 346
	Menú contextual, 350
	MenuStrip, 346
	añadir elementos dinámicamente, 349
	componer el menú, 347
	configurar las propiedades, 348
	visualización del atajo de teclado, 349

	Método
	abstracto, 182
	creación, 179
	heredado, 180
	MustOverride, 182
	NotOverridable, 182
	ocultación, 182
	Overridable, 181
	Shadows, 182
	sobrecarga, 180
	sustitución, 181
	sustituible, 182
	sustituir, 181

	Método de extensión, 184
	Método parcial, 183
	Microsoft Intermediate Language (MSIL), 17
	Miembro compartido, 187
	Miembro estático, 187
	MinSize, 306
	Modo conectado
	inconvenientes, 394
	ventaja, 394

	Modo no conectado, 411
	inconvenientes, 395
	ventajas, 395

	MonthCalendar, 380
	MonthlyBoldedDates, 380
	MouseDown, 292
	MouseEnter, 292
	MouseEventArgs, 292
	MouseHover, 292 - 293
	MouseLeave, 292
	MouseMove, 292
	MouseUp, 292
	MouseWheel, 292
	MultiExtended, 360
	Multiline, 340
	Multiselect, 302
	MultiSimple, 360
	MustInherit, 171, 195
	MustOverride, 182
	My, 237
	Application, 237
	Computer, 237
	Forms, 237
	Ressources, 238
	Settings, 238
	User, 238
	Webservices, 238

	MyBase, 193
	MyClass, 193, 195

	N
	Namespaces, 19
	declaración, 159

	Navegar a, 67
	Nivel de acceso de las variables
	friend, 123
	private, 123
	protected, 123
	protected Friend, 123
	public, 123

	Nodes, 364
	NotifyIcon, 336
	NotInheritable, 171, 196
	NotOverridable, 182
	Nullables, 111
	NumericUpDown, 361
	formato de visualización, 361
	Increment, 361
	incremento, 361
	maximum, 361
	minimum, 361



	O
	Objeto intrínseco, 188, 237
	Ocultación, 169
	Ocultación de método, 182
	Ofuscadores, 30
	On Error, 243
	On error goto etiqueta, 243
	On error resume next, 243
	Opción Compare, 100
	Opción Infer, 101
	OpenFileDialog, 301
	Operador
	aritmético, 137
	binario, 137
	de asignación, 137
	de comparación, 137
	de concatenación, 139
	Is, 138
	IsNot, 138
	Like, 138
	lógico, 141
	orden de evaluación, 141
	redefinición, 152
	TypeOf ... Is ..., 138

	Option Explicit, 100
	Option Strict, 100
	ORDER BY ..., 392
	overloads, 180
	Overridable, 181
	OverwritePrompt, 302

	P
	PageSettings, 308
	PageSetupDialog, 308
	Panel, 369
	Pantalla de inicio, 96
	Parámetro de aplicación, 104 - 105
	asignación de un valor, 105
	cargar, 105
	guardar, 105

	Parámetros de procedimientos y funciones
	opcionales, 154
	paso por nombre, 154
	paso por posición, 154

	Partial, 171, 276
	Paso del foco entre controles, 320
	PasswordChar, 341
	Pestaña, 370
	PictureBox
	formato de archivos aceptados, 376
	modificar la imagen visualizada, 377

	PointToClient, 325
	PointToScreen, 325
	Polimorfismo, 169
	Pool de conexiones, 402
	PrintDialog, 309
	PrinterSettings, 308
	Private, 171
	Procedimiento almacenado
	ejecución, 410
	valor devuelto, 410

	Procedimiento de evento, 150
	Procedimientos property
	creación, 151
	sólo escritura, 152
	sólo lectura, 152

	Procesador XML, 478
	ProgressBar
	mover la barra de progreso, 338
	posición de la barra de progresión, 338
	Style, 338

	Propiedad
	creación, 173
	por defecto, 175
	sólo escritura, 175
	sólo lectura, 175

	Protección optimista, 436
	Protección pesimista, 436
	Protected, 171
	Protected Friend, 171
	Proveedor de datos
	compatibilidad del código, 398
	ODBC, 397
	OLE DB, 396
	ORACLE, 397
	proveedores disponibles, 397
	SQL Server, 396

	Proyecto, 81
	Agregar - Elemento existente, 91
	Agregar - Nuevo elemento, 90
	creación, 82
	creación de plantilla de proyecto, 86
	de inicio, 78
	modificación, 90
	modificación de una plantilla existente, 88
	plantillas, 82
	propiedades, 93
	quitar un elemento, 93
	utilización de un proyecto existente como plantilla, 88

	Proyecto de instalación, 497
	agregar un tipo de archivo, 502
	asociación de un archivo ejecutable, 502
	asociación de una extensión de archivo, 502
	configuración, 498
	cuadro de diálogo Bienvenida, 504
	cuadro de diálogo Carpeta de instalación, 504
	cuadro de diálogo Finalizar, 504
	cuadro de diálogo Progresión, 504
	cuadros de diálogo Fin, 504
	cuadros de diálogo Inicio, 504
	editor de acciones personalizadas, 504
	editor de la interfaz de usuario, 503
	editor de las condiciones de lanzamiento, 505
	editor de los tipos de archivos, 502
	editor de registro, 501
	editor del sistema de archivos, 499
	inserción de un tipo de documento, 502
	propiedades, 497

	Punto de interrupción
	activar, 262
	condicional, 257
	condiciones de ejecución, 259
	desactivar, 262
	eliminar, 262
	filtros, 260
	incondicional, 258
	número de pasos, 259
	ubicar, 257

	Punto de parada
	resumen, 262


	Q
	Queue
	agregar un elemento, 235
	obtener un elemento, 235


	R
	RadioButton, 355
	aislar los controles, 357

	RaiseEvent, 203
	ReadOnly, 175
	Recurso, 103
	acceder a los recursos, 104
	modificar, 104

	Redefinición de un operador, 152
	Referencia
	agregar, 97
	quitar, 97

	Registro, 390
	Relación, 391
	RemoveAt, 365
	RemoveHandler, 205
	Renombrar un elemento, 61
	Resaltar las referencias, 68
	Resume, 244
	resume next, 244
	RichTextBox, 344
	agregar una cadena de caracteres, 345
	alineación del texto, 345
	carga y registro de fichero, 344
	colores del texto, 345
	formato de se utiliza un registro, 344
	fuente, 345
	insertar texto, 344
	LoadFile, 344
	propiedad Rtf, 344
	propiedad Text, 344
	SaveFile, 344

	RollBack, 440

	S
	SDI, 272
	Seguimiento de las modificaciones, 61
	Selección de texto, 65
	SELECT, 391
	Select case, 143
	SelectAll, 341
	SelectedIndex, 360
	SelectedIndexChanged, 360
	SelectedIndices, 360
	SelectedText, 341
	SelectionLength, 341
	SelectionRange, 381
	SelectionStart, 341
	Serialización, 162
	SetBounds, 317
	SetToolTip, 335
	Shadows, 182
	Shared, 188
	ShortcutKeys, 348
	ShowApply, 306
	ShowColor, 306
	ShowDialog, 312
	ShowEffects, 306
	ShowInTaskBar, 311
	size, 277
	Snippet
	diseñar, 57
	importar, 59
	insertar, 56
	integrar, 59

	Sobrecarga, 169
	Sobrecarga de método, 180
	Solución
	añadir un proyecto, 73
	archivos, 73
	cambiar el nombre de un proyecto, 74
	carpeta de soluciones, 75
	configuración, 77, 81
	creación, 72
	descargar un proyecto, 74
	modificación, 73
	proyecto de inicio, 78
	suprimir un proyecto, 74

	SplitContainer, 372
	SQL, 391
	SqlCommand, 403
	collection Parameters, 408
	CommandText, 404
	creación, 403
	ExecuteNonQuery, 405
	ExecuteReader, 404
	ExecuteScalar, 404
	parámetro anónimo, 407
	parámetros, 406
	parámetros nominales, 407

	SqlCommandBuilder, 436
	comandos generados, 431

	SQLMetal, 456
	opciones de conexión, 456
	opciones de salida, 457

	SqlParameter, 408
	Stack
	agregar un elemento, 236
	obtener un elemento, 236

	StatusStrip, 334
	sub
	argumento, 153
	declaración, 149
	ejecución, 149

	SubItems, 367
	SuppressFinalize, 190
	Suprimir un proyecto, 74
	Sustitución, 169
	Sustitución de métodos, 181
	switch, 145

	T
	TabControl, 370
	TabIndex, 320
	Tabla, 390
	TableLayoutPanel, 373
	TabPages, 370
	TabStop, 320
	Tecla de acceso rápido, 322
	TextBox
	añadir texto, 341
	barras de desplazamiento, 340
	cancelar última modificación, 342
	conservar la selección visible, 342
	formato de visualización, 340
	introducción de una contraseña, 341
	longitud máxima, 341
	recuperar el texto introducido, 340
	selección de texto, 341
	sólo lectura, 342
	sustitución de una porción de texto, 341
	texto mostrado, 340

	ThreeState, 353
	Tiempo de vida de las variables, 124
	Timer, 382
	Tipo Booleano, 110
	Tipo caracteres, 110
	Tipo Date, 111
	Tipo numérico entero, 109
	Tipo Object, 111
	Tipos decimales, 109
	Tipos Nullables, 112
	Tipos por referencia, 108
	Tipos por valor, 108
	ToolStrip, 350
	añadir elementos estándares, 351

	ToolStripContainer, 352
	agregar elementos, 352
	contenedores, 352
	disposición de las barras de herramientas, 352

	ToolStripMenuItem, 347
	ToolTip, 335
	TrackBar, 361
	extremos, 361
	pasos de incremento, 361
	puntos de referencia, 361
	value, 361

	Transacción, 439
	anular, 440
	poner en marcha una transacción, 440
	validar, 440

	TreeView, 363
	agregar nodo con el código, 365
	agregar o eliminar elementos, 367
	añade un elemento, 365
	eliminar un nodo, 365

	Try End Try, 246
	TypeOf ... Is ..., 191

	U
	UAC, 95
	UML, 170
	UniqueConstraint, 411
	UPDATE, 393
	UpdateCommand, 431
	UseMnemonic, 332
	User Account Control, 95
	asInvoker, 95
	highestAvailable, 95
	requireAdministrator, 95

	Using End Using, 147

	V
	Validación de los datos del formulario, 335
	Validated, 329
	Validating, 329
	Variables
	nombre, 108
	tipo, 108

	Varianza
	en las interfaces genéricas, 221
	en los delegados genéricos, 227

	vbc, 24
	opciones, 25

	Ventana, 274
	barra de título, 280
	color de fondo, 281
	color de los elementos, 281
	desplazar, 280
	dimensión, 277
	estado, 279
	hija, 283
	imagen de fondo, 281
	madres, 283
	MDI, 283
	posición, 277
	posición al inicio, 279
	restaurar, 280
	transparencia, 281

	Ventana de propiedades, 53
	VisitedLinkColor, 333
	Visualización de clases, 53

	W
	WCF, 21
	WF, 21
	WHERE, 391
	WHERE ... BETWEEN, 392
	WHERE ... LIKE, 392
	While ... End While, 145
	Windows Cardspace, 21
	Windows Communication Foundation, 21
	Windows Installer, 496
	Windows Presentation Foundation, 21
	Windows Workflow Foundation, 21
	With End With, 148
	WithEvents, 204
	WordWrap, 340
	WPF, 21
	WrapContents, 373
	WriteOnly, 175

	X
	XML, 478
	atributos, 481
	caracteres reservados, 479
	comentarios, 479
	documento bien formado, 483
	documento válido, 484
	DOM, 484
	DTD, 484
	elementos, 480
	espacios de nombres, 482
	estructura de un documento, 479
	instrucción de tratamiento, 479
	nodos, 485
	relaciones padre-hijo, 485

	XmlNode, 485
	XPath
	agregar un nodo, 492
	buscar partes de un documento, 489
	búsqueda, 489
	criterios de selección, 490
	modificación de los datos, 491

	XPathNavigator, 489
	Z
	Zoom, 70
















