Capitulo 5
Tablas dinamicas y graficos

1. Las tablas dinamicas

La coleccién PivotTables contiene todos los objetos de tabla dindmica (obje-
tos PivotTable) que hay en una hoja de célculo.

1.1 El objeto PivotTable

Esta seccién describe las colecciones, propiedades y métodos més comun-
mente utilizados para la creacién y modificacién de tablas dindmicas.
1.1.1 Colecciones
CalculatedFields
Coleccién de todos los campos calculados de la tabla dindmica especificada.
ColumnFields

Coleccién de todos los campos de la tabla dindmica especificada que se
muestran como campos de columna.

DataFields

Coleccién de todos los campos de la tabla dindmica especificada que se
muestran como campos de datos.
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HiddenFields

Coleccién de todos los campos del origen de datos de la tabla dindmica
especificada que no se muestran.

PageFields

Coleccién de todos los campos de la tabla dindmica especificada que se
muestran como campos de pagina.

RowFields

Coleccién de todos los campos de la tabla dindmica especificada que se
muestran como campos de fila.

PivotFields

Coleccién de todos los campos del origen de datos de la tabla dindmica
especificada, se muestren o no.

VisibleFields

Coleccién de todos los campos del origen de datos de la tabla dindmica
especificada que se muestran.

B Observacion

Todas estas colecciones devuelven objetos PivotField que representan un
campo de la tabla dinamica.

1.1.2 Propiedades

Las propiedades descritas a continuacién corresponden a las diferentes
opciones de las tablas dindmicas (a las que se puede acceder por la opcién del
menu contextual Opciones de tabla dinamica).

Estén clasificadas por pestafias y ordenadas por orden de visualizacién en la
pestafa.
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Opciones de la pestafia Disefio y formato

Propiedad Descripcién Tipo

MergeLabel Corresponde a la opcién Combinar y  |Booleano
centrar celdas con etiquetas.

CompactRowlndent |Ndimero de caracteres de sangria de las  |Entero
etiquetas de fila en forma compacta. largo

DisplayErrorString |Indique si se muestra una cadena Booleano
personalizada en las celdas con error.

ErrorString Cadena que se muestra en las celdas que |Cadena de
contienen errores cuando la propiedad  |caracteres
DisplayErrorString tiene el valor True.

DisplayNullString |Indica si se muestra una cadena Booleano
personalizada en las celdas que contie-
nen valores nulos.

ErrorNull Cadena que se muestra en las celdas que |Cadena de
contienen valores nulos cuando la pro- |caracteres
piedad DisplayNullString tiene el valor
True.

AsAutoFormat Corresponde a la opciéon Autoajustar  |Booleano
anchos de columnas al actualizar.

PreserveFormating |Corresponde a la opcién Mantener el |Booleano

formato de la celda al actualizar.
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Opciones de la pestafa Totales vy filtros

Propiedad Descripcion Tipo

ColumnGrand Corresponde a la opcién Mostrar Booleano
totales generales de las filas.

RowGrand Corresponde a la opcién Mostrar Booleano
totales generales de las columnas.

AllowMultipleFilters |Corresponde a la opcién Permitir  |Booleano
varios filtros por campo.

SortUsingCustomLists |Corresponde a la opcién Usar listas |Booleano
personalizadas al ordenar.

Opciones de la pestafia Mostrar

Propiedad Descripcion Tipo
ShowDrillIndicators Corresponde a la opcién Mostrar |Booleano
botones para expandir y
contraer.

DisplayContextTooltips |Corresponde a la opcién Mostrar |Booleano
informacién contextual sobre

herramientas.

DisplayFieldsCaption Corresponde a la opcién Mostrar |Booleano
titulos de campo y filtrar listas
desplegables.

InGridDropZones Corresponde a la opcién Disefio  |Booleano

de tabla dindmica clasica.

ShowValuesRow Corresponde a la opcién Mostrar |Booleano
la fila de valores.

FieldListSortAscending |Corresponde a la opcién Lista de |Booleano
campos. Toma el valor True si se
selecciona la opcién Ordenar de A
aZ.
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Opciones de la pestaia Impresidon

Propiedad Descripcién Tipo

PrintDrilllndicators Corresponde a la opcién  |Booleano
Imprimir botones para
expandir o contraer.

RepeatItemsOnEachPrintedPage |Corresponde a la opcién  [Booleano
Repetir etiquetas de fila
en cada pagina impresa.

PrintTitles Corresponde a la opcién  |Booleano
Imprimir titulos.

Opciones de la pestaifia Datos

Propiedad Descripcion Tipo

SaveData Corresponde a la opcién Guardar datos |Booleano
de origen con el archivo.

EnabledDrillDown |Corresponde a la opcién Habilitar Booleano
Mostrar detalles.

RefreshOnFileOpen |Corresponde a la opcién Actualizar al |Booleano
abrir el archivo.

Opciones de la pestafa Texto alternativo

Propiedad Descripcion Tipo

AlternativeText Corresponde a la opcién Titulo. Booleano

Summary Corresponde a la opcién Descripcion.  |Booleano
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Métodos
AddFields

Agrega campos de fila, de columna y de filtro a una tabla dindmica.
ChangePivotCache

Modifica el objeto PivotCache (caché de datos) de la tabla dindmica.
ClearAllFilters

Elimina todos los filtros aplicados a la tabla dindmica.
RefreshTable

Actualiza la tabla dindmica a partir del origen de datos.

Creacion de una tabla dinamica

Para crear una tabla dindmica, en primer lugar hay que definir su caché de
datos con el objeto PivotCache, y a continuacién utilizar el método Create-
PivotTable del objeto PivotCache.

Ejemplo

Este ejemplo permite crear una tabla dinamica a partir de una tabla de
celdas llamada "TablaTiempos".

Di m oCache As Pivot Cache
D| m oPi vot Tabl e As Pi vot Tabl e
Creaci 6n de la caché de la tabla
Set oCache = Thi sWor kbook. Pi vot Caches. Create _
( Sour ceType: =x| Dat abase, SourceDat a: =" Tabl aTi enpos",
Ver si on: =x| Pi vot Tabl eVer si on15)
Creaci 6n de la tabla dinanica
Set oPi vot Tabl e = oCache. Creat ePi vot Table _
(Tabl eDesti nati on: =Sheets("TCD"). Cel | s(1, 2),
Tabl eNane: =" TCD1")
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2. Los graficos

Un gréfico esta representado por un objeto Chart, que estd en la coleccién
Shapes (objetos Shape) que representan las formas u objetos dibujados en
una hoja de célculo. En el caso de un grafico, el objeto Shape representa la
zona del grafico.

2.1 El objeto Shape

Esta seccién describe las propiedades y métodos més comtnmente utilizados
para crear y dar formato a las zonas de graficos.

2.1.1 Propiedades

Propiedades Descripcién Tipo

Chart Devuelve un objeto Chart que representa el |Objeto
gréafico contenido en la forma.

Fill Devuelve un objeto FillFormat que Objeto
representa el formato de relleno de la forma.

Line Devuelve un objeto LineFormat que Objeto
contiene las propiedades de formato del
borde de la forma.

TopLeftCell Devuelve un objeto Range que representa la |Objeto
celda que est4 en la esquina superior
izquierda de la forma.

HasChart Indica si la forma contiene un grafico. Booleano
Height Altura de la forma en puntos. Real simple
Left Distancia, en puntos, entre el borde Real simple

izquierdo de la forma y el borde izquierdo de
la columna A.

Top Distancia, en puntos, entre el borde superior |Real simple
de la forma y el borde superior de la hoja de
célculo.
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enunciado Capitulo 4

Capitulo 4
Estructuras de control

Duracion: 1 hora 55

Palabras clave

condicion, eleccién, prueba, alternativa, salto condicional, contador, iteracién, incrementar,
disminuir, salida, bucle

Objetivos

Aprender las estructuras de decisién para probar condiciones y realizar acciones diferentes
seglin el resultado obtenido. Aprender las instrucciones de iteraciéon que, asociadas a las
instrucciones condicionales, permiten escribir cddigo Visual Basic para la toma de decisiones
y la repeticién de acciones. Volverd a encontrar estas estructuras en el resto del libro. En este
capitulo, nos limitaremos al uso de los cuadros de didlogo que ya hemos visto.

Requisitos

Para validar los requisitos necesarios, antes de abordar la practica, responda a las siguientes
preguntas (algunas preguntas pueden tener varias respuestas):

1. Las siguientes estructuras son estructuras de decision:

a. If ... Then ... Else ... End If
b. Do ... Loop
c. Select Case ... Case ... End Sel ect

2. Resultado = VBA. IIf(7/ 2 >3, WVBAIIf(2.8 * 3.3 <11, "X", "Y"), "Z")
La variable Resul t ado contiene el valor:

a. X
b. Y
c. Z
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3. Las siguientes instrucciones correspondientes cada una a una estructura de control
distinta son correctas:

a. Case If NI > N2
b. Case A, B, C
c. Case 1 to 10
d. Case Ninero, Is > 50
4. La palabraclave El self :
a. puede aparecer a continuacion de una clausula El se.
b. es opcional.
c. se puede utilizar varias veces en un bloque | f .
5. Repeticion de instrucciones mientras la condicion tenga el valor Tr ue :

a. For Each . . . Next
b For ... Next
c. Do ... Loop
d Wile ... Wend
e. Wth ... End Wth
6. Utilizacion de un contador para ejecutar instrucciones un cierto niimero de veces:
a. For Each . . . Next
b For ... Next
c. Do ... Loop
d Wile ... Wend
e. Wth ... End Wth
7. Repetir un grupo de instrucciones para cada elemento de una tabla o de una coleccion:
a. For Each . . . Next
b. For ... Next
c. Do ... Loop
d Wile ... Wend
e. Wth ... End Wth
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Repetir un grupo de instrucciones un nimero de veces determinado:
Next

9. Ejecutar una serie de instrucciones aplicadas a un solo objeto 0 a un tipo definido por el

enunciado
8.
a For Each .
b. For ... Next
c. Do ... Loop
d Wile ... Wnd
e. Wth ... End Wth
usuario:
a. For Each .
b. For ... Next
c. Do ... Loop
d Wile ... Wend
e. Wth ... End Wth
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Enunciado 4.1 Comprobar que se introduce un niumero

Ejercicio 1

Duracion estimada: 10 minutos

Cree el procedimiento ControlEntrada que muestre una caja de texto y compruebe que se trata
de un numero. Si lo es, multiplique el nimero por si mismo; si no, muestre un mensaje.

Ejemplo:

Multiplicacion de un ndmere por si mismoe *

Intreduzea un nimero
Cancelar = |

3,1416 '

Multiplicacion de un ndmere por si mismoe *

Intreduzea un nimero
Cancelar = |

Ediciones ENI

Microsoft Excel *

Es un ndmero: 3,1416x3,1416=9,86965056

Microsoft Excel *

Compruebe el dato introducido
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Pista
Utilice la funcién VBA. | sNuner i ¢ para comprobar el dato introducido.

Ejercicio 2

Duracion estimada: 5 minutos

Complete el procedimiento anterior que compruebe que el usuario ha hecho clic en el botén
Aceptar. En caso contrario, muestre un mensaje. Ejemplo:

Microsoft Excel *

Anulacion de la operacion

Solucidn
Enunciado 4.2 Despedida

Duracion estimada: 5 minutos

Complete el procedimiento Despedida que ofrezca un cuadro de dialogo y pregunte si se desea
salir o no de Excel. Debe mostrar el mensaje "Hasta pronto" si el usuario hace clic en el botén
Si, y si no, el mensaje "Continuemos". Ejemplo:

Microsoft Excel Microsoft Excel

Continuemaos,

:Desea salir de Excel?
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Sub Despedi da()
Dim strMensaje As String
DmintEstilo As |nteger
Di mintEl ecci on As | nteger
strMensaje = "¢Desea salir de Excel ?"
intEstilo = vbYesNo + vbDef aul t Button2
... = MsgBox(strMensaje, intEstilo)
If ... = vbYes Then
MsgBox "Hasta pronto."

MsgBox " Conti nuenos. "

End Sub

Pista

Aqui tiene un extracto de la ayuda en linea de VBA. Puede encontrar la ayuda completa en:
https://docs.microsoft.com/es-es/office/vba/language/reference/user-interface-help/msgbox-
constants

Miembro Valor Descripcion

(=]

OKOnly Muestra sélo el boton Aceptar.

OKCancel 1 Muestra los botones Aceptar y Cancelar.

fa

AbortRetrylgnore Muestra los botones Anular, Reintentar y Omitir.

YesNoCancel Muestra los botones Si, No y Cancelar.

w

YesNo 4 Muestra los botones Si'y No.
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Enunciado 4.3 Controlar la introduccion de una consonante
o una vocal

Duracioén estimada: 10 minutos
Cree el procedimiento ConsonanteVocal que pida introducir una vocal o una consonante.

Muestre un mensaje segln la letra introducida: "Vocal", "Consonante" o un mensaje apropiado
en caso de error. Ejemplo:

Microsoft Excel * Microsoft EBxcel X
Introduzca una consonante o una vocal |
| Consonante
Cancelar

M| -

Microsoft Excel o * Microsoft Excei- *

Introduzea una consonante o una vocal (juna solal) iHa introducido un ndmero!
Pista

Para comprobar si la letra es maylscula se hara la siguiente transformacion.

var El ecci on = VBA. UCase(var El ecci on)

Solucion [sEl=pE=y4e]
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Enunciado 4.4 Mostrar un mensaje segin la edad y el sexo

Duracion estimada: 15 minutos

Cree el procedimiento SuEdad que pida el sexo y la edad del usuario. Los mensajes mostrados
seran diferentes seglin la edad y si se trata de un hombre o de una mujer. Tome igualmente en
consideracién la cancelacion de la operacion y la introduccion de letras para la edad.

Para los hombres:

0 - 17 afos: Nifo

18 - 30 anos: Es joven

31 - 50 afos: Todavia es joven

> 50 afos: Comienza a envejecer

Para las mujeres, un solo mensaje: "No se pregunta la edad a una mujer”. Ejemplo:

Su edad Microsoft Excel x

;Qué edad tiene? m
£ eptar |
:Es usted un hombre? | - |
Cancelar
No
I 15
Microsoft Excel Microsoft Excel * Microsoft Excel X
iMifio! Mo ha introducido un ndmero Mo ha respondido a la pregunta...

Pistas

Declaracion de variables:

DimstrHonbre As String * 1
DimstrMijer As String * 1

Di mint El ecci onSexo As | nteger
Di m dbl Edad As Doubl e

Para mostrar el primer cuadro de dialogo:

i nt El ecci onSexo = MsgBox("¢Es usted un honbre?", vbYesNo, "Su edad")
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