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1.1

Capitulo 5
Los objetos y colecciones en VBA

Nocion de objeto

VBA es un lenguaje que permite hacer programacién orientada a objetos
(POO): un objeto representa una idea, concepto o entidad del mundo real,
como un avién, un individuo e incluso una pelicula. Tiene una estructura
interna y un comportamiento, y se puede comunicar con sus homélogos. Los
elementos que permiten describir un objeto forman lo que se llama una clase.
Cada objeto que proviene de una clase es una instancia de clase. Las clases tie-
nen propiedades, métodos y eventos.

Propiedades

El objeto es una entidad que podemos distinguir gracias a sus propiedades (su
color o dimensiones, por ejemplo). Si tomamos como ejemplo un libro, este se
caracteriza por sus propiedades: nimero de p4ginas, titulo, nimero de capitu-
los, editor, contenido, etc. Cada una de sus propiedades se puede especificar en
cada libro, pero todos los libros tienen fundamentalmente las mismas propie-
dades. Algunas propiedades de los objetos se pueden modificar (velocidad de
un coche, por ejemplo) y otras no (una marca de coche).
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En programacién con VBA, la sintaxis general de acceso a las propiedades de
un objeto es la siguiente:

| UnQbj et o. SuPropi edad

Aqui se accede a la propiedad SuPr opi edad del objeto UnCbj et 0. La com-
binacién UnQbj et 0. SuPr opi edad tendrd el mismo comportamiento que
una variable clasica, que puede tomar un valor o devolver un valor con el uso
del operador =.

Por ejemplo, es posible leer el contenido SQL de una consulta de Access y
visualizarla con el siguiente cédigo:

Sub Leer SQLConsul ta()
Di m UnaConsul ta As QueryDef
UnaConsul ta. SQL = "SELECT * FROM UnaTabl a"

MsgBox UnaConsul ta. SQL
End Sub

En el capitulo Los objetos de acceso a los datos DAO y ADO, volveremos al
objeto Quer yDef con mads detalle.

Una propiedad de un objeto puede ser un objeto ella misma, por lo que se
podria utilizar mas adelante en el cédigo.

Métodos

Ademdés de los elementos que caracterizan un objeto, también es posible rea-
lizar acciones con estos objetos, como por ejemplo "validar", "firmar", "factu-
rar", etc. Estas acciones se llaman métodos. Estas acciones se representan en
forma de procedimientos y funciones en VBA, segiin puedan o no devolver
valores. Algunas acciones pueden necesitar argumentos para funcionar
(ntmero de caracteres de un libro, con o sin espacios).

En programacién con VBA, la sintaxis general de acceso a los métodos de un
objeto es la siguiente:

| UnQoj et o. SuMet odo [ SuAr gunent o]
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En el siguiente ejemplo, se trata simplemente de refrescar el vinculo entre una
tabla relacionada y la aplicacién Access:

Sub RefrescarRel aci onTabl a()
Di m UnaVari abl eTenporal As Tabl eDef

UnaVari abl eTenpor al . Ref r eshLi nk
End Sub

Y, en caso de que el método sea una funcién, podemos almacenar el resultado
en una variable, como en el siguiente ejemplo:

Sub Nuner o_Canpos()
Di m Nm_Canpos As | nteger
Dim M Tabl a As Tabl eDef

Nm = M Tabl a. Fi el ds. Count
End Sub

De la misma manera que en las llamadas a funciones o procedimientos, los
argumentos se separan por comas en las llamadas a métodos del objeto.

Eventos

Para cada objeto, es posible detectar y tener en cuenta el resultado de acciones
particulares externas, que llamamos eventos. Todos los eventos que tienen
lugar durante la ejecucién de un programa se detectan y gestionan por la
madquina, pero, segtin la opcién del desarrollador, solo algunas se pueden tratar
de manera particular, como por ejemplo un clic en un botén, una casilla de
seleccién que se marca, la apertura o cierre de una ventana, etc. Estos eventos
se gestionan a través de procedimientos que algunas veces tienen argumentos
y otras no.

En VBA, la sintaxis maés frecuente para los eventos es la siguiente:

"El codigo que se ejecutard cuando se detecte el evento

Sub M Obj et o_M Event oDest acado()
End Sub
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Por ejemplo, cuando se trata de un clic en un botén llamado M Bot on, tendra
el cédigo siguiente:

'codi go que se ejecutara cuando el usuario pul se en un botoén

Sub M Boton_d i ck()
End Sub

Los eventos en Access se tratardn mds adelante en detalle, en el capitulo Los
eventos de Access.

1.4 Las colecciones

Cuando varios objetos de una misma clase se agrupan, pueden pertenecer a
una misma coleccién de objetos. Para referirse a un elemento en particular
de una coleccién de objetos, hay varias sintaxis, entre las siguientes:

Nonbr e_Col ecci 6n! Nonbre_Chj et o

Nonbr e_Col ecci 6n! [ nonbr eChj et 0]

Nonbr e_Col ecci 6n(" Nonbr eChj et 0")

Nonbr e_Col ecci 6n(vari abl e_Nonbre) 'variabl e_Nonbre es una cadena de
caracteres que contiene el nonbre del objeto

Nonbr e_Col ecci 6n(vari abl e_Nunero) 'variabl e _Nurero es un val or
digital que contiene el nunero del objeto dentro de Ia col ecci6n.

Las dos sintaxis que se utilizan mas habitualmente son la tercera y la quinta,
ya que permiten el uso de IntelliSense (ver capitulo VBE y seguridad en Access
2021).

B Observacion

Es habitual en las colecciones comenzar a contar en 0y no en 1. Ademas, el
nimero de un objeto dentro de una coleccién dependera de la presencia
de otros elementos antes o después de él, lo que no garantiza localizar el
objeto correcto por este medio.
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2. Modelo de objeto de Access

El objetivo de algunas de las secciones siguientes es mostrar el modelo jerar-
quico utilizado dentro de la aplicacién Access, en forma de colecciones de obje-
tos, que se van a explicar a continuacién.

Application
At peract Printers CurrentData + CodeProject voir CurrentProject ]
Comeman dBars Printer AliDatshas=Ciagrams CurrentProject
CommandBar Refererices [ AccessObject AllFarms
COMAddinG . Rnference AlFunctions. 3 AcoessObject
CoMAddin | Reports [ AccessDbject ] AlMacras
DBEngine ] [ Repart Allueries Accessbject
Temi ] Screen ] I AccessOhject ] . Allkodules
FileDialog Tempiars AllTzales 1 AccessOlbject
Forms Temaar AccessObject ] AlReports
Foem WBE Alistared?rocedures 3 Agoerss D bt
Larguapesettings WebServies 1 AccessDhject Legend
Modules WebService Allizws s Corllection gr Doject
Module Codefiata volr ComentData | | ArcessObject Qlsject

3. Colecciones en Access

A continuacién, se muestran las principales colecciones que podemos manipu-
lar con VBA en Access.

.. Contiene . e
Coleccién iy Descripcion
una coleccién de

COVAddi ns COVAddi n Coleccién de los complementos
COM

CommandBar s |CommandBar Coleccién de las barras de comando

For ns Form Coleccién de los formularios abier-
tos. Ver también CurrentPro-
ject. Al Forns
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.. Contiene e e
Coleccion . Descripcion
una coleccién de

Modul es Modul e Coleccidn de los médulos

Printers Printer Coleccién de las impresoras
disponibles

Ref er ences Ref er ence Coleccién de las referencias a
librerias. Ver Ment: Herramientas\
Referencias

Reports Repor t Coleccién de estados. Ver también
CurrentProject. All Reports

TenpVar s TenpVar Coleccién de las variables
temporales

WebServi ces |WebServi ce Coleccidn de las conexiones a

servicios web

4. Objetos de Access

A continuacién, se muestran los principales objetos que es posible manipular
en el modelo Access.

Objeto Descripcion

Application Representa la aplicacién Microsoft Access activa.

Aut oCorr ect Representa las opciones de correccién automética
de Access.

DBENngi ne Representa el motor de base de datos Microsoft
Jet. Este objeto permite controlar el resto de los
objetos de acceso a los datos.

DoCnd Permite convertir en VBA las acciones de Macros.

Fi | eDi al og Permite acceder a las funcionalidades de los

cuadros de didlogo (Abrir o Guardar, por ejemplo).
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LanguageSettings |Permite acceder a los argumentos lingtisticos de la
aplicacién.

Scr een Permite acceder a la ventana activa (formulario,
estado o control).

VBE Permite acceder al editor Visual Basic Editor.

Cur r ent Proj ect Permite acceder a diferentes objetos de Access
especificos.

Current Dat a Permite acceder a varios objetos de Access de

acceso a los datos.

4.1 El objeto Application

El objeto Appl i cat i on corresponde a la aplicacién Microsoft Access activa.

4.1.1 Propiedades

Propiedad

Descripciéon

Aut omat i onSecurity

Devuelve o define el modo de seguridad utili-
zado por Access durante la apertura del archivo,
por programacién. Este valor es una constante
nmsoAut omat i onSecurity, cuya lista de
valores figura en el anexo de este libro.

Br okenRef er ence

Devuelve un booleano que indica si la aplicacién
tiene una o varias referencias rotas.

Bui | d

Devuelve un valor numérico que presenta el
ntmero de copia de Microsoft Access 2021
actualmente instalada.

CodeCont ext hj ect

Devuelve un objeto que contiene una macro o el
codigo de VB actual en ejecucién.

Cur r ent Cbj ect Nane

Devuelve el nombre del objeto activo (formula-
rio, estado, tabla, consulta, macro o médulo).
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Propiedad

Descripcion

Current Cbj ect Type

Devuelve un valor numérico segin el tipo del
objeto activo. La lista de las constantes
acbj ect Type aparece en el anexo de este
libro.

Feat ur el nst al |

Devuelve o define el modo de administracién de
las llamadas a métodos o las propiedades que
necesitan funcionalidades no instaladas en
Microsoft Access.

| sConpi | ed Devuelve un booleano que indica si el proyecto
VB de la aplicacién esté compilado.

MenuBar Devuelve o define la barra de menis que se
utilizara por la base de datos.

Nare Devuelve el nombre de la base de datos de
Microsoft Access.

Par ent Devuelve el objeto padre de la base de datos.

Pr oduct Code

Devuelve el identificador tGnico de la aplicacién
Microsoft Access.

Shor t cut MenuBar

Devuelve o define el mend contextual que se
mostrard cuando el usuario haga un clic derecho
con el ratén.

User Contr ol Devuelve un booleano que indica si la aplicacién
se ha ejecutado por un usuario o si se trata de un
control automatico.

Ver si on Devuelve el nimero de la versiéon de Access
(17.0).

Visible Devuelve o define un booleano, que indica si la

aplicacién es visible o queda oculta por la
ventana.
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