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2.1

Capitulo 5
Funciones

Introduccioén

Una funcién le permite escribir varias instrucciones para que pueda reutilizar
el bloque de instrucciones sin volver a escribir cada una de ellas. Se nombra y
define una vez, pero se ejecuta varias veces en el programa principal.

Las funciones ya se han utilizado en este libro. El curso normal del programa
es una funcién: la funcién principal. docunent . wri t el n() esuna funcién,
que sirve para mostrar algo en la pdgina web.

Funciones simples

Sintaxis

Una funcién se declara usando la palabra clave functi on seguida de su
nombre.

function m Funcion() {
oper aci on(es);

}
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A cada llamada, mi Funci on() realizard las operaciones que incluya. Para
llamar a una funcién, simplemente escriba su nombre.

<I-- C\JavaScri pt YAngul ar\ JavaScri pt\ CO5\ denostraci on\i ndex. htm -->
<! DOCTYPE htmi >
<htm |ang="es">

<head>
<met a charset="UTF-8">
<title>Ediciones ENI</title>
</ head>

<body>
<script type="text/javascript">
/1 Definicioén de [a funcién
function fLeyes() {
docurment.writeln("Un robot no puede dafiar a un ser humano, n
per manecer pasivo mentras un ser humano esta expuesto al peligro. <br />")
docunent.writeln("Un robot debe obedecer |as 6rdenes que |le son
dadas por un ser hunmano, a nenos que tal es 6rdenes entren en conflicto con
la primera ley<br />");
docunent . writel n("Un robot debe proteger su existencia mentras
esta protecci 6n no entre en conflicto con la prinera o segunda | ey. <br />");
docurment.writeln("--- lsaac ASIMV - Circulo vicioso ---
<br />")
docurent.writeln("<br /><br />");
}
/1 Ll anada sinple
docurent . wri tel n("<h3>LlI amada a una funci 6n</ h3>")
fLeyes ();
/1 Ll anada dentro de una funci6n
docunment.writel n("<h3> Llamar a una funci 6n en un bucle for</h3>")

for (let i =1; i <10; i++) {
docunment.writel n("<h4>" + i + "</h4>")
fLeyes ();
</script>
</ body>
</htm >
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2.2 Ambito

2.2.1 Ambito global

Una funcién puede acceder a una variable definida fuera de esta funcién.

<l-- C:\JavaScri pt YAngul ar\ JavaScri pt\ CO5\ denpst r aci on\
i ndex. html -->

<! DOCTYPE ht nml >

<htm [ ang="es">

<head>
<net a charset ="UTF-8">
<title> Ediciones ENI</title>
</ head>

<body>
<script type="text/javascript">
/'l Funciones :
/1 fMultiplicacion - Miltiplicaci6n de un ninmero fuera
de la funci 6n por 1337
function fMiltiplicacion() {
| eet = 1337;
docunment . writel n(numer oDeGeek + "*" + |eet + "=" +
nuner oDeGeek * |eet);

}

/1 LI amadas
/1 Ll amada de fMiltiplicacion
docunent . writel n("<h4>f Mul tiplicacion</h4>");
nuner oDeGeek = 56;
fmMultiplicacion();
</script>
</ body>

</htm >

B Observacion

56 es el nUmero de geeks identificados por Scott Johnson en un famoso cartel
llamado The 56 geeks project.
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La variable numer oDeGeek definida en el programa principal es de alcance
global. Por lo tanto, esté disponible absolutamente en todas partes del progra-
ma, incluidas las funciones.

2.2.2 Ambito local

Una variable con alcance local se define dentro de una funcién. Solo es acce-
sible dentro de él.

<l-- C:\JavaScri pt YAngul ar\ JavaScri pt\ CO5\ denost raci on\
index. htm -->

<! DOCTYPE htnm >

<htm [ang="es">

<head>
<nmeta charset ="UTF-8">
<title> Ediciones ENI</title>
</ head>

<body>
<script type="text/javascript">
// Funci ones:
// fArbito - Prueba de anbito de una variabl e | ocal
function fAnbito() {

| et unaVari abl eLocal = "Una variable |ocal";

docunment.witeln("En el interior de la funcioén =>
unaVari abl ed obal =" + unaVariabl ed obal + "<br />");

docunent.witeln("En el interior de la funcio6n =>
unaVari abl eLocal =" + unaVari abl eLocal + "<br />");

}

/1 Ll anmadas
/1 Ll amada de fAnmbito
document . wri t el n(" <h4>f Arbi t o</ h4>");

| et unaVari abl ed obal = "Una variabl e gl obal *;
f Anbito();
docunment.witeln("En el exterior de la funcioén =>
unaVari abl ed@ obal = " + unaVariabl ed obal + "<br />");
docunent.witeln("En el exterior de la funcién =>
unaVari abl eLocal = " + unaVari abl eLocal + "<br />");
</script>
</ body>
</htm >
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Dentro de la funcién, las variables globales y locales se interpretan y muestran
bien. Por otro lado, el procesamiento de la variable local fuera de la funcién
provoca un error en la consola del navegador.

C:f)avaScript/C05 index. html

fAmbito

°F @

En el interor de la funeidm =2 umaVanableGlobal = Una variable global
En el mtenior de la funciém => unaVariableLocal = Una variable local
En ¢l exterior de la funcién => unaVariableGlobal = Una variable global

Demostracién del dmbito de una variable local

Funciones y argumentos

Al llamar a una funcién, es posible definir uno o mas argumentos utilizados
como variables dentro de ella. Estas variables tienen un alcance limitado al
bloque de instrucciones de la funcién. Los argumentos son una forma de pasar
informacién o datos de la funcién principal a una funcién secundaria. Una
funcién puede acomodar un nimero ilimitado de argumentos de cualquier tipo.
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3.1 Sintaxis de la funcién con argumentos

Los argumentos se declaran entre paréntesis ubicados después del nombre de
la funcién y no se escriben. Como recordatorio, JavaScript no es un lenguaje
de programacién fuertemente tipado y es el uso que hacemos de las variables
lo que define sus tipos.

function funci onesYArgunent os(argunent 001, argunment o002, argumento03) {
consol e. | og(ar gunent 001) ;
consol e. | og(argunent 002) ;
consol e. | og(ar gunent 003) ;

3.2 Llamada a la funciéon con argumentos

Por lo tanto, para llamar a una funcién con argumentos, simplemente escriba
su nombre seguido de los argumentos.

<I-- C\JavaScri pt YAngul ar\ JavaScri pt\ CO5\ denpst raci on\
i ndex. htm -->

<! DOCTYPE htm >

<htm |ang="es">

<head>
<nmeta charset ="UTF-8">
<title> Ediciones ENI</title>
</ head>

<body>
<script type="text/javascript">

/1 Funciones :

/1 fArgunent os

function fArgunentos(argunment o001, argunento02, argunento03) {
docunent.writel n("argumento0l => " + argunmento0l + " <br/>");
docunent.witel n("argumento02 => " + argunento02 + " <br/>");
docunent.writel n("argumento03 => " + argunmento03 + " <br/>");

}

/1 LI amadas

/1 Ll amada de fArgunentos

docunent . wri tel n("<h3>Funci ones con argunent os</ h3>");

| et unaCadema = "Una cadena de caracteres"”;
| et unNunero = 1337;
let unArray = ["Rafael", "Anais", "Rosa", "Ana-Mrtina"];
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f Argurment os(unaCadena, unNunero, unArray);
</scri pt>
</ body>

</htm >

Valor por defecto de los argumentos

De forma predeterminada, un argumento es de tipo i ndefi ni do. Este
comportamiento puede generar un error al utilizar la funcién. Por ejemplo, si
el desarrollador, que llama a la funcién, proporciona un nimero de argumen-
tos menor que el nimero requerido y el cuerpo de la funcién realiza opera-
ciones, entonces es casi inevitable que aparezca un error.

Imaginemos una funcién que realiza una divisién entre dos argumentos.

function fDivision(argunento01, argunmento02) {
docunent.witel n("La divisioén del primer argunmento por
el segundo= " + argunento0l1 / argument002);

}
Si el desarrollador llama a la funcién de esta manera:
| fDivision(50);

entonces ar gunment 002 es indefinido y dividir 50 por algo indefinido no
devuelve un ntimero.

Para resolver este tipo de problema, es comun ver un valor predeterminado de
los argumentos en la firma de la funcién. En este ejemplo, podemos suponer
que el desarrollador esté distraido o realmente no quiere dividir un nimero y,
por lo tanto, el valor predeterminado del divisor es 1.

Para definir el valor predeterminado de un argumento, todo lo que tiene que
hacer es ingresarlo en la firma de la funcién junto a su nombre, con el operador =.

<l-- C:\JavaScri pt YAngul ar\ JavaScri pt\ CO5\ denpst r aci on\
index. htm -->

<! DOCTYPE htnm >

<htm [ ang="es">

<head>
<neta charset ="UTF-8">





