Capitulo 5
El framework de presentacion JSF

1. Visidn general

El uso de servlets y JSP en un proyecto a gran escala, no resulta sencillo. Es preferible
utilizar un framework que ofrezca un marco de arquitectura bien definido y un
conjunto de componentes que limiten el cédigo redundante e incémodo. El objetivo
de este capitulo es descubrir los conceptos basicos del framework MVC JSF 3.0
(Jakarta Server Faces), que es un framework orientado a componentes.

Un framework orientado a componentes es un framework que manipula los compo-
nentes visuales y de negocio, limitando al mismo tiempo el uso directo de las tecnolo-
glas web tanto como sea posible. En este sentido, este tipo de framework se parece al
desarrollo de una aplicacién cliente/servidor. Por lo tanto, los desarrolladores sin ex-
periencia en el desarrollo web pueden obtener resultados rdpidamente.

En oposicién a este tipo de framework, existen otros orientados a la accién. Este tipo
de framework maneja las peticiones y respuestas HITP. Un framework de este tipo
estd mucho mds cerca del protocolo HT TP y las tecnologfas satelitales. Se basa clara-
mente en las tecnologias presentadas en los capitulos anteriores. Por ejemplo, es el
caso de Struts 2.

Sin embargo, ambos tipos de frameworks respetan el patrén MVC (modelo-vista-
controlador). Por lo tanto, proponen una arquitectura que permite la separacién entre
el modelo, la vista y el controlador.
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Presentacion de JSF

Aspectos generales

JSF es una tecnologia de Jakarta que actualmente se encuentra en su versién 3.0. La

documentacién oficial estéd disponible en:

https://jakarta.ee/specifications/faces/3.0/jakarta-faces-3.0.pdf

En este capitulo se utiliza la implementacién de referencia, denominada Mojarra 3.0.

El sitio web de referencia para esta implementacién se puede encontrar en la direccién

https://eclipse-ee4j.github.io/mojarra/

JSF consta de los siguientes elementos:

— Una API para representar componentes y administrar su estado. Estos compo-
nentes se denominan managedBeans (también llamados backingBeans).

— Una API para gestionar eventos, validaciones del lado del servidor, conversién de
datos, navegacién e internacionalizacién.

— Librerfas de tags o etiquetas, como las disponibles para JSP (etiquetas JSTL), que
permiten proporcionar una representacién adecuada de managedBeans. Las paginas
JSF se llaman facelets.

Principios de funcionamiento

El funcionamiento se basa en un conjunto de pasos (ciclo de vida) desde la llegada de
la peticién HTTP hasta la representacion de la respuesta. El siguiente diagrama mues-
tra como funciona esto.
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El ciclo de vida se compone de seis etapas, entre las cuales se intercalan fases de gestién
de eventos (Process Events) no cubiertas en este libro:

— Restore View: esta es la primera etapa que se realiza cuando se ejecuta una peticién
a un recurso JSF. Esta etapa se utiliza para constituir en memoria un arbol de com-
ponentes (components tree), también llamado vista (view), que representa la pagina y
los elementos manejados. Cuando se accede a la pagina por primera vez, simple-
mente se crea este arbol.

— Apply Request: esta segunda etapa consiste en leer los pardmetros de la peticién
para actualizar la vista con la informacién introducida por el usuario.

— Process Validations: esta tercera etapa permite la conversién y validacién de la
informacién. La conversién permite pasar de una cadena de caracteres introducida
por el usuario a un tipo adaptado al contexto de la peticién. Este tipo puede ser cla-
sico, como un numérico, una fecha, etc., pero también puede ser mds complejo,
como un objeto de tipo Deport e, Superfi ci e, etc. En este caso, se requiere la
participacién de un conversor (converter) personalizado. Cuando la conversién se ha
realizado correctamente, se realiza la validacién. La validacién implica el uso de
validadores (validator) estandar o personalizados. Més adelante, en este capitulo,
dedicamos una seccién a cada una de estas dos actividades.
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— Update Model Values: esta cuarta etapa actualiza el modelo a partir de la vista.
Como parte de un formulario de entrada de un nuevo deporte, si las entradas cu-
mplen con las reglas de negocio, las propiedades de un objeto Depor t e se valorizan
con la informacién introducida por el usuario. Este objeto se encuentra en una clase
Java denominada managedBean. Méas adelante, en este capitulo, dedicamos una sec-
cién a managedBeans.

— Invoke Application: esta quinta etapa es crucial porque desencadena el procesa-
miento de negocio relacionado con la peticiéon HTTP. Este procesamiento se des-
cribe en un managed Bean, que actlia como un controlador.

— Render Response: esta sexta y Gltima etapa es la representacién de la respuesta de
la vista. Esta representacién incluye los mensajes de error generados por las etapas
previas.

Durante la primera peticién a un recurso, solo se ejecutan los pasos Restore View y

Render Response.

Estos diferentes pasos estdn controlados por un servlet, que sirve como punto de

entrada a las diferentes peticiones. Este servlet se llama j akarta.faces. we-

bapp. FacesSer vl et . Es el tnico servlet en un proyecto JSE. Actta como un Front

Controller porque su funcién es recibir peticiones HT TP entrantes, explotarlas y repre-

sentar una respuesta adecuada. Las siguientes secciones estan destinadas a presentar

los elementos principales para comenzar con JSF.

El proyecto

El objetivo de este capitulo es comprender el funcionamiento basico de JSF a través de
un proyecto de ejemplo llamado Proyecto_JSE.

QEmpiece creando un Gradle Project con las mismas caracteristicas que en el primer
capitulo.

B Complete el drbol de directorios para que tenga el siguiente aspecto:

v (= SrcC
¥ (= main
» (= java
(= resources
¥ (= webapp
= META-INF
= WEB-INF
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B Agregue un archivo denominado web. xm en el directorio sr ¢/ mai n/ webapp/
VEB- | NF con un contenido equivalente al proyecto inicial (PrimerPROWeb).
Asegurese simplemente de cambiar el nombre del proyecto dentro de la etiqueta
<di spl ay- nane>.

QEdite el archivo bui | d. gr adl e con el siguiente contenido:

pl ugi ns {
id'java
id'war'
}

repositories {
jcenter ()

}

dependenci es {

/I APl Servlet y JSP para |a conpil aci én

conpileOnly "jakarta.servlet:jakarta.servlet-api:5.0.0"
conpi l eOnly group: 'jakarta.servlet.jsp', nane:
‘jakarta.servlet.jsp-api', version: '3.0.0

/1 APl JSTL para utilizar las etiquetas JSTL

i npl ement ation group: 'org.glassfish. web', nane:

‘jakarta.servlet.jsp.jstl', version: '2.0.0
/1 APl JDBC y JPA para utilizar una base de datos
/*i mpl enentation group: 'mysqgl', nane: 'nysgl-connector-java',

version: '8.0.26

i mpl enentation group: 'org.hibernate', nane:'hibernate-core-jakarta’
version:'5.6.2. Final'*/

/1 APl JSF (Mojarra) para utilizar JSF

i mpl enentation 'org.glassfish:jakarta.faces:3.0.2

/1 APl CDI para utilizar la inyeccio6n de dependenci as

i mpl enentation group: 'org.jboss.weld.servlet', nane

‘wel d-servl et-shaded', version: '4.0.2. Final

/1 APl Bean Validation para validar |os datos

i mpl enentation 'org. hibernate.validator: hibernate-validator:7.0.2.Final'}

B Observe las nuevas dependencias:
— La dependencia de Mojarra 3.0.2 para usar JSF en el proyecto.

— La dependencia de Hibernate Validator 7.0.2.Final para usar la especificacién
Bean Validation en el paso de la validacién JSE.

QSeleccione el ment contextual Gradle - Refresh Gradle Project para que su
proyecto descargue las dependencias.

El proyecto finalmente esta listo.
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3. Configuracion general

3.1 El archivo faces-config.xml

El archivo f aces- confi g. xm , ubicado en el directorio webapp/ VEB- | NF, es un
archivo de configuracién opcional en el uso de JSF. Debe tener el siguiente contenido
minimo, con la etiqueta raiz <f aces- conf i g>:
<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<faces-config
xm ns="https://jakarta.ee/ xm/ns/jakartaee"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. or g/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"
xsi :schemaLocation="https://jakarta.ee/ xm /ns/jakartaee
https://jakarta. ee/ xm /ns/jakartaee/ web-facesconfig_3_0.xsd"
version="3.0">

</ faces-config>

A titulo informativo, este archivo solo se modifica ligeramente en el contexto de este
capitulo porque los ejemplos implementados son relativamente simples y utilizan las
anotaciones o configuraciones predeterminadas.

3.2 El archivo beans.xml

El archivo beans. xm , ubicado en el directorio webapp/ VEEB- | NF, es un archivo de
configuracién necesaria para usar la inyeccién de dependencias a través de la API
Weld. Debe tener el siguiente contenido minimo con la etiqueta raiz <beans>:
<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<beans xm ns="https://jakarta.ee/ xm /ns/jakartaee"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"
xsi:schemaLocation="https://jakarta.ee/xm /ns/jakartaee
https://jakarta. ee/ xm /ns/jakartaeel/ beans_3_0. xsd"
bean- di scover y- node="annot at ed" >

</ beans>

A titulo informativo, este archivo no se modificard en el dmbito de este capitulo
porque los ejemplos implementados son relativamente simples y utilizan las anota-
ciones o configuraciones predeterminadas.
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3.3 El archivo web.xml

El archivo web. xm que, como ya sabe, se encuentra en el directorio webapp/ VEB-
| NF, debe tener al menos el siguiente contenido:

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>

<web-app ... version="5.0">
<di spl ay- name>Pr oyect o_JSF</ di spl ay- name>
<servl et >

<servl et - nane>Faces Servl et </servl et-nane>

<servl et-cl ass>j akarta. faces. webapp. FacesSer vl et </ servl et -cl ass>

<l oad- on-startup>1</1| oad- on-startup>

</ servl et>

<servl et - mappi ng>

<servl et - nane>Faces Servl et </servl et - nane>

<url-pattern>*.xhtm </url -pattern>

</ servl et - mappi ng>

</ web- app>

Contiene la declaracién y configuracién del servlet FacesSer vl et . Por lo tanto, el
framework JSF procesara todas las URL que terminan en . xht m . El servlet Faces-
Ser vl et es el punto de entrada para el uso de este framework.

Este archivo se debe modificar, en el contexto del proyecto, para definir ciertos com-
portamientos que son deseables durante la ejecucién de la aplicacién. Estos cambios
consisten en agregar pardmetros de aplicacién a través de la etiqueta <cont ext -
par anp.

Los pardmetros posibles son bastante numerosos. Una lista completa de pardmetros
estd disponible en la documentacién oficial de la especificacién (seccién Application
Configuration Parameters). Como parte del proyecto, se utilizan tres pardmetros:

— jakarta. faces. STATE_SAVI NG_METHOD: este pardmetro define dénde se
guarda el estado de la vista. Los valores posibles son server y client. El valor
predeterminado es server. Si el valor es ser ver, la informacién se guarda en el
servidor, normalmente en sessi on. Si el valor es cl i ent , es decir, informacién
sobre el cliente, normalmente en un campo oculto en un formulario.

— jakarta.faces. PROJECT_STAGE: este pardmetro permite tener un comporta-
miento adaptado en caso de problemas en tiempo de ejecucién. En la fase de
desarrollo, es interesante asignar a parametro el valor Devel oprment para tener
informacién detallada sobre el origen del error. Los valores posibles son Devel op-
ment , Uni t Test, Syst enfest y Producti on.
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